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본 문서는 ㅇㅇ개발표준정의서로서 개발방법 및 개발표준을 제정하고, 가이드를 제시하여 프로그램의 품질향상과 일관성을 유지한다.
또한, 여러 프로그램에서 공통적으로 사용되는 모듈을 컴포넌트화하여, 한번 작성된 중요 컴포넌트는 재사용성을 높인다.
이는 개발기간 단축 및 비용절감을 가져오고, 운영자 측면에서 효율적인 시스템 유지보수, 시스템사용자측면에게 일관된 구성괴 기능을 제공한다.
본 문서는 기록을 목적으로 한 문서가 아니라, 개발자들간의 이해와 공유를 위한 문서이므로 개발중 변경되어야 할 사항이나 추가로 공유되어야 할 사항이 있다면 이 문서를 통해 피드백될수 있도록 한다.
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업무코드정의
시스템코드

단위업무코드


명명표준
기본 명명 STYLE
Camel Case

Pascal Case
 
Lower Case
 
Upper Case
 
Hungarian Notation
 
Snake Notation
 
본 프로젝트 프로그램 명명규칙
1. 서버프로그램(Java) 명명규칙
  
UI프로그램(Websquare) 명명규칙

기본 주석 STYLE
1. 블럭주석
  
1. 단일라인 주석
  
1. 라인주석
  
1. MarkUp Language 주석
  

본 프로젝트 주석규칙
1. 서버프로그램(Java) 주석규칙
  
1. UI프로그램(Websquare) 주석규칙

통합개발환경
개요
 
WEBAPPLICATION LIBRARIES
 
WORKSPACE
 

FRAMEWORK

코딩 가이드
서버프로그램(Java) 개발
1. 서버프로그램(Java) 주석규칙

UI프로그램(WEBSQUARE) 개발
1. Frame Set 개요
 
1. 코딩 개요
 
1. DataSet 등록 및 편집
 
1. 기본 공통Script
 
1. 전체 공통Script
 

TESTCASE
CONTROLLER URL 호출 테스트

Service 호출 테스트


DOM 테스트

SAX 테스트

POI 테스트



솔루션
CLIP 레포트

시큐어코딩
전자정부 CODE INSPECTION RULESET 39개
 
일반코드 품질개선 예제
 
코드가독성 개선 예제
 
코드설계변경으로 품질개선 예제
 
기타 코드표준 개선 예제
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